
: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń dwie karty  .

Zastąp jedną kartę      
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj trzy karty
 ODEPCHNIĘCIE  1.

Dodaj dwie karty   
 PRZEBICIE  3.

Dodaj jedną kartę
 OGŁUSZENIE .

Dodaj jedną kartę  ROZBRO-
JENIE  oraz jedną kartę. 

 ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
 DODATKOWY CEL .

Zignoruj negatywne efekty przed-
miotu oraz dodaj jedną kartę  .

Dodaj jedną kartę       
 Tarcza  1, na siebie.

Inoks Kark



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Usuń cztery karty  .

Usuń dwie karty  .

Zastąp jedną kartę 
 jedną kartą 

Zastąp jedną kartę 
 .

Zignoruj negatywne efekty 
przedmiotu.

Dodaj dwie karty     
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Dodaj jedną kartę 
  ROZBROJENIE .

Dodaj dwie karty 
 Leczenie 1.

Dodaj jedną kartę .

Inoks Berserker



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń dwie karty  .

Zastąp jedną kartę  .
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartęDodaj jedną kartę
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę Dodaj jedną kartę 
  Leczenie 2.

Dodaj jedną kartę 
 DODATKOWY CEL .

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj trzy karty 
 ZAMROCZENIE .

Kwatryl Druciarz



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń dwie karty  .
Usuń jedną kartę  .

Zastąp dwie karty 
jedną kartą  .

Zastąp jedną kartę  jedną kartą Zastąp jedną kartę 
 UNIERUCHOMIENIE  .

Zastąp jedną kartę  jedną 
kartą  ROZBROJENIE .

Zastąp jedną kartę       
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 ZRANIENIE .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  ZATRUCIE  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  KLĄTWA .

Zastąp jedną kartę  jedną 
kartą  ZAMROCZENIE .

Zastąp jedną kartę  jedną 
kartą  OGŁUSZENIE .

Dodaj trzy karty  .

Dodaj dwie karty      
 KLĄTWA .

Kwatryl Trubadur



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Zastąp jedną kartę  .
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty 
 Leczenie 1.

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Dodaj dwie karty  .

Usuń dwie karty   .

Zastąp jedną kartę  .
jedną kartą  .

Dodaj jedną kartę Dodaj jedną kartę 
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę
 UNIERUCHOMIENIE .

Szczurok Władca Bestii



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .
Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę  .
Dodaj trzy karty 
ZATRUCIE .
Dodaj dwie karty 

 KLĄTWA .

Dodaj dwie karty 
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Zignoruj negatywne efekty sce-
na riusza i dodaj jedną kartę 
Zignoruj negatywne efekty sce-

 .

Dreszczowiec Piewca Zarazy



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj dwie karty
 ZRANIENIE .

Dodaj dwie karty
 ZATRUCIE .

Dodaj dwie karty 
 Leczenie 1.

Dodaj jedną kartę 
i jedną kartę  .

Zignoruj negatywne efekty sce-
nariusza i dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę 
i jedną kartę  .

Usuń dwie karty  .
Esteria Przywoływaczka



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Dodaj trzy karty 
 ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
 NIEWIDZIALNOŚĆ .

Usuń cztery karty  .

Usuń dwie karty  .

Dodaj jedną kartę  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  Leczenie  1.

Dodaj dwie karty 
 KLĄTWA .

Dodaj jedną kartę 
 DODATKOWY CEL .

Zignoruj negatywne efekty sce-
nariusza i dodaj dwie karty  .

Ester Nocarz



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń cztery karty  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę Dodaj jedną kartę 
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę Dodaj jedną kartę 
 KLĄTWA .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj jedną kartę 
i jedną kartę  .

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Dodaj jedną kartę
i jedną kartę  .

Orchidea Tkaczka Zaklęć



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń dwie karty  .

Zastąp dwie karty 
dwiema kartami  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartęDodaj jedną kartę
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę
 DODATKOWY CEL .

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Dodaj jedną kartę 
 ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
 ZATRUCIE .

Dodaj jedną kartę
 OGŁUSZENIE .

Orchid Siewca Zguby



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń dwie karty  .

Usuń cztery karty  .

Zastąp jedną kartę  .
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę
 OGŁUSZENIE .

Dodaj dwie karty  .

Zignoruj negatywne efekty przed-
miotu i dodaj dwie karty  .

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Dodaj dwie karty 
 Leczenie 1.

Zastąp jedną kartę  .
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .

Dodaj dwie karty 
 Tarcza  1, na siebie.

Valratia Strażniczka Słońca



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń cztery karty  .

Usuń dwie karty  .

Dodaj jedną kartę 
 DODATKOWY CEL .

Zignoruj negatywne efekty przed-
miotu i dodaj dwie karty  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .
Dodaj dwie karty  .

Dodaj dwie karty 
 PRZEBICIE  3.

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Dodaj trzy karty 
 ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
Od śwież przedmiot   .

Valrat Kwatermistrz



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Dodaj jedną kartę
 DODATKOWY CEL .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .
Zastąp jedną kartę 
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .
Dodaj trzy karty  .

Dodaj trzy karty  .

Dodaj trzy karty  .

Dodaj trzy karty  .

Dodaj dwie karty
 ODEPCHNIĘCIE  1.

Dodaj jedną kartę
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Usuń dwie karty  .

Zastąp dwie karty  
jedną kartą
i jedną kartą                  .

Zastąp dwie karty  

i jedną kartą                  .

Zastąp dwie karty 
jedną kartą
i jedną kartą                  .i jedną kartą                  .

Sawas Elementalista



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Dodaj dwie karty 
 PRZEBICIE  3.

Dodaj dwie karty 
 ZATRUCIE .

Dodaj dwie karty 
 ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
 NIEWIDZIALNOŚĆ .

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Usuń dwie karty  .

Usuń cztery karty  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą 
Zastąp jedną kartę 

 .

Człowiek Szelma



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Dodaj dwie karty
 ZRANIENIE .

Dodaj jedną kartę
 OGŁUSZENIE .

Usuń dwie karty  .

Usuń cztery karty  .

Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj jedną kartę
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 Leczenie 3.

Dodaj jedną kartę
 Odśwież przedmiot  .

Człowiek Łapiduch



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Usuń cztery karty  .
Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj jedną kartę 
oraz dwie karty  .

Dodaj dwie karty 
 ODEPCHNIĘCIE  2.

Dodaj jedną kartę 
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę
 ZAMROCZENIE .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj dwie karty  .
Zignoruj negatywne efekty 
przedmiotu.
Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Sawas Skałosercy



: : :
: : :

Imię:
Poziom      :
PD      :

Uwagi o PD:

Uwagi o złocie:

Przedmioty:

Profity:

Uwagi:

Dodaj trzy karty
 ZAMROCZENIE .

Zignoruj negatywne efekty 
scenariusza.

Usuń cztery karty  .

Zastąp dwie karty 
dwiema kartami  .
Zastąp jedną kartę 
jedną kartą  .

Dodaj dwie karty  .

Dodaj jedną kartę  .

Dodaj trzy karty
 PRZYCIĄGNIĘCIE  1.

Dodaj dwie karty
 UNIERUCHOMIENIE .

Dodaj jedną kartę 
 ROZBROJENIE  i jedną 

kartę  ZAMROCZENIE .

Dodaj jedną kartę 
 OGŁUSZENIE .

Usuń dwie karty  .
Szczurok Myślołap


