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PARKI pzika przvrODA Sy T Bk

WITAJCIE -« Rozszerzenie ,Dzika przyroda” wprowadza do gry
nowe znaczniki przyrody, karty sezonéw, ekwipunku, manierek, ptyt-
ki miejsc na szlaku, oraz, co najwazniejsze, nowe karty parkow! Dzieki
zawartemu w instrukeji opisowi nowych elementéw bedziecie mogli

szybciej wyruszyé na szlak!

NOWE KARTY -
néw oraz parkéw mozecie potasowaé razem z kartami z odpowied-
nich talii.

Nowe karty manierek, ekwipunku, sezo-

NOWE PRZYGOTOWANIE GRY - Na poczatku gry
kazdy gracz otrzymuje dwie karty manierek oraz dwie karty lat. Jesli
gracie z rozszerzeniem ,,Po zmierzchu”, karty lat z gry podstawowej
odtézcie do pudetka i grajcie z kartami z pierwszego rozszerzenia.

Kazdy gracz wybiera po jednej karcie manierki, ktérg nastepnie
kladzie odkryta na swoim obszarze gry, oraz po jednej karcie roku,
ktora zakryta kladzie przed soba. Pozostale karty manierek i lat
odtézcie zakryte na spdd odpowiednich talii. Podczas rozgrywki
w sama gre podstawows talie lat odtdzcie zakryta do pudetka.

Jesli w trakcie rozgrywki gracz ZDOBEDZIE MANIERKE, do-
biera dwie karty manierek z talii - jedng z nich zatrzymuje, a drugg
odktada na spdd talii.

Podczas przygotowywania szlaku na pierwszy sezon odszukajcie plyt-
ke zaawansowanego miejsca PARKI / EKWIPUNEK. W trakcie
rozgrywki z rozszerzeniem ,Dzika przyroda” to zaawansowane miej-
sce zawsze jest uzywane juz od pierwszego sezonu.
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Nastepnie potasujcie wszystkie zaawansowane miejscanaszlaku zgry
podstawowej oraz z tego rozszerzenia. Trzy z nich umiesécie zakryte
obok ptytki poczatku szlaku, a pozostate odldzcie zakryte do pudetka.
Beda to zaawansowane miejsca na kolejne sezony — oznacza to, ze nie
wszystkie zaawansowane miejsca na szlaku zostang wykorzystane
w trakeie rozgrywki. Szczegétowe zasady dotyczace kazdego z no-
wych zaawansowanych miejsc na szlaku znajdziecie na ostatniej
stronie tej instrukeji.

Na koniec przygotowania gry, podobnie jak w rozszerzeniu ,,Po zmierz-
chu”, kazdy gracz otrzymuje jeden znacznik

BIZON -+ Rozszerzenie ,Dzika przyroda” wpro-
wadza do gry pionek bizona, ktéry symbolizuje
napotkang na szlaku dzikg przyrode. Po przygoto-
waniu gry ustawcie bizona ponad pierwsza od lewe;j
kartg parku na planszy. D D
Za kazdym razem, kiedy gracz zwiedza park, nad ktérym znajduje
sie bizon, moze dodatkowo wykonac¢ akcje . Gracz moze
ja wykonaé zaréwno przed odwiedzeniem parku, jak i po nim, jednak
w ramach swojej akcji musi zwiedzié dany park. Jesli gracz wykona
te akcje przed odwiedzeniem parku, zdobyty znacznik ‘ moze
wykorzystac podczas zwiedzania tego parku.

Nastepnie bizon przechodzi do kolejnego parku po prawej. Dzieje sie
tak niezaleznie od tego, czy gracz aktywowat akcje bizona w parku.
W miejsce zabranej karty parku nalezy normalnie odkryé¢ karte
z talii. Jesli gracz ma do wykorzystania akcje natychmiastowe lub ak-
cje z kart ekwipunku, to moze ich uzy¢ i dzieki temu odwiedzié kolejny
park z bizonem.

Gdy bizon opusci karte pierwsza po prawej, nie trafia ponad talie par-

kéw na planszy. Zamiast tego wraca ponad pierwsza od lewej karte

parku. Nastepnie aktywny gracz - ten, ktéry wlasnie odwiedzit park
zbizonem - wybiera jedng z lezgcych na planszy kart EKWIPUNKU,
odrzuca jg zakryta na spdd talii, a na jej miejsce odkrywa nows.

Park z bizonem nigdy nie moze zostaé zarezerwowany. W trakcie tej
akeji gracze moga normalnie rezerwowac pozostate dwa odkryte parki
lub zakryty park z wierzchu talii.

NOWE PARKI - Abyodwiedzié nowe karty parkéw przedsta-
wiajace charakterystyczng dzika przyrode, nalezy posiadac¢ znacznik
przyrody. Podobnie jak w rozszerzeniu ,,Po zmierzchu”, czes¢ z nowych
parkéw zapewnia takze akcje natychmiastowa o ktéra jest przedsta-
wiona na prawo od listy z symbolami znacznikéw wymaganych do od-
wiedzenia parku. Akcje natychmiastowe aktywuja sie podczas zwiedza-
nia parku. Nalezg do nich nastepujace akcje: zwiedzenie lub rezerwacja
, zdobycie ‘ lub zdobycie znacznika przyrody ‘ .

POZOSTALE ZASADY - Przy zakupie EKWIPUNKU
nie zapomnijcie aktywowaé¢ akcji natychmiastowych e Niektore
akcje pozwalajg wam zrobic¢ ﬁ za pomocg okreslonego znacznika
zasobu - np. 4. |. Gracz, ktéry ma aparat, moze w tym celu uzy¢é

dowolnego zasobu.

WARIANT PEDZACEGO STADA - Uzyjcietegowarian-
tu, jesli w trakeie rozgrywki z mniejsza liczba graczy chcielibyscie zoba-
czy¢ wiecej kart ekwipunku. Za kazdym razem, gdy bizon wraca ponad
pierwszy park od lewej, odtézcie na spdd talii EKWIP UNKU wszyst-
kie trzy karty z planszy (zamiast jednej) i naich miejsce odkryjcie nowe.

Podobnie jak w rozszerzeniu ,,Po zmierzchu”, proponujemy gre z opcjonal-
na zasada MILOSNIK PRZYRODY, wedtug ktérej 1 znacznik przyrody
liczy sie za 2 znaczniki potrzebne do zrealizowania bragzowego symbolu
DOWOLNEGO ZNACZNIKA 2 ol B




