
 1. G-10
 2. G-11
 3. G-3
 4. E-11
 5. D-6
 6. F-10
 7. C-12
 8. C-18
 9. L-2
 10. C-7
 11. B-16
 12. B-16
 13. N-3
 14. C-10
 15. B-11
 16. B-6
 17. K-17
 18. C-14
 19. M-7
 20. H-13
 21. C-7
 22. K-8
 23. C-15
 24. C-6
 25. A-5
 26. D-15
 27. E-6
 28. E-4
 29. E-3
 30. N-15
 31. A-16
 32. L-11

 49. N-7
 50. C-17
 51. A-15
 52. D-14
 53. F-11
 54. D-8
 55. G-5
 56. G-4
 57. D-14
 58. E-15
 59. F-1
 60. B-15
 61. N-11
 62. O-11
 63. M-1
 64. K-16

 65. L-5
 66. G-14
 67. K-2
 68. N-8
 69. F-8
 70. J-17
 71. K-5
 72. H-12
 73. N-5
 74. I-14
 75. G-12
 76. L-3
 77. B-17
 78. B-14
 79. K-12
 80. K-1

 33. A-7
 34. A-4
 35. A-14
 36. B-14
 37. G-18
 38. G-2
 39. B-11
 40. F-12
 41. F-13
 42. C-5
 43. D-4
 44. F-3
 45. M-9
 46. A-11
 47. H-18
 48. E-1

 81. D-2
 82. M-6
 83. C-15
 84. D-12
 85. M-3
 86. D-15
 87. I-9
 88. D-16
 89. C-17
 90. J-7
 91. E-2
 92. C-14
 93. N-17
 94. F-12
 95. G-12

Lista lokacji  X. X-X Nazwa

1 Numer lokacji
Koordynaty lokacji
Lokacja odkryta / oczyszczona
Nazwa lokacji

2 3 4

Dobrobyt Gloomhaven & Dostępne przedmioty

x
1 2 3 4 5 6

001-014 015-021 022-028 029-035 036-042 043-049

7 8 9
050-056 057-063 064-078

Sanktuarium Wielkiego Dębu
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Możesz pobrać tę stronę w wersji do wydruku pod adresem https://www.albipolska.pl/gry-strategiczne/

1
2
3
4

Kiedy postać jest w mieście, może przekazać 10 sztuk złota na rzecz Sanktuarium, aby dodać 
2 karty Błogosławieństwa do swojej talii bojowej. Za każdą taką darowiznę zaznacz jedno pole. 
Po zaznaczeniu dziesiątego pola, otwórz kopertę B.

Czarny Kurhan
Kryjówka w Kurhanie
Obozowisko Inoksów
Krypta Potępionych
Zrujnowana krypta
Murszejąca krypta 
Zarośnięta grota 
Magazyn w Gloomhaven 
Kopalnia Diamentów 
Sfera Mocy Żywiołów 
Rynek Gloomhaven A 
Rynek Gloomhaven B 
Świątynia Proroctw 
Lodowa Pieczara 
Kaplica Siły 
Górska przełęcz 
Zaginiona wyspa 
Opuszczone kanały 
Zapomniana krypta 
Pracownia Nekromantki 
Piekielny Tron 
Świątynia Żywiołów 
Podziemne ruiny
Komnata Echa 
Lodowa grań 
Starożytny zbiornik 
Niebezpieczna szczelina 
Zewnętrzna komnata rytualna
Sanktuarium Mroku
Kaplica Głębin
Sfera Nocy
Próchniejący Las

Zbrojownia Sawasów
Spalony Szczyt
Blanki Gloomhaven A 
Blanki Gloomhaven B
Rów Zagłady
Obóz Niewolników
Zdradliwa Przepaść
Starożytny System Obronny
Prastary Grobowiec
Kraina Głosu
Gniazdo Drakona
Plemienne Natarcie
Mokradła Rebeliantów
Koszmarny Wierch
Legowisko Niewidzącego Oka
Głusza Cieni
Bastion Rebeliantów
Twierdza Duchów
Pustka
Trująca piwnica
Podziemia Krypty
Lodowy Pałac
Zamglony gąszcz
Las Bandytów
Dochodzenie
Krwawa Chata
Zapomniany gaj
Laboratorium alchemiczne
Znikająca latarnia
Czeluść Dusz
Czeluść magmy
Podwodna Laguna

Kopalnia Siarki
Mechaniczna Zatoka
Tajemna Biblioteka
Toksyczne Wrzosowisko
Studnia Nieszczęśników
Wyspa Łańcuchów
Wichrowe Wyżyny
Zaszlamiony sad
Góra Lawin
Kupiecki statek
Zarośnięty cmentarz
Gniazdo Dreszczowców
Krypta Tajemnic
Jama ofiarna
Zaginiona Świątynia
Twierdza Czuwających
Świątynia Zaćmienia
Płonąca Góra
Wewnętrzne Cienie
Kryształowa Grota
Świątynia Słońca
Spustoszona Wioska
Skażona Zatoczka
Sfera Wody
Kryjówka Syndykatu
Szczelina Demonów
Dzika Bijatyka
Bójka w Zaułku
Zatopiony statek
Gniazdo Szczuroków
Czas Zapłaty


